Anleitung zum Gebrauch von Rechenmeister mit
DOSBox auf dem Stick. (Rechenmeister muss auf dem Stick sein)

Zuerst bitte Stick anschliessen und 6ffnen. Laufwerkbuchstabe des Sticks merken
(Steht oben im Fensterbalken). Bitte bei Punkt 4 und 6 diesen Buchstaben eintippen.
In der Anleitung verwende ich als Beispiel den Buchstaben D.

1. Doppelklick auf DOSBo0ox0.74-win32-installer, das Programm wird auf den PC
installiert, Anweisungen (leider nur Englisch) befolgen, Warnungen ignorieren.

2. DOSBox Programm starten (Symbol sollte auf Desktop sein).

3. Es erscheint ein Fenster (Bild1)

)

SBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program: DOSBOX.

Welcome to DOSBox vO.74

4. FOlgendeS Eintippen: For a short introduction for new users type: INTRO
For supported shell commands type: HELP
mount d d:\ E :ﬂgli‘i:éh:n.g"'}:;;.:gpguq?Eff!}_“SE :s-‘;.!_ and ctr irs‘.j;:‘..
Fur d Slehe oben. AChtu ng: Nach dem For more information read the README file in the DOSBox directory.
. . HAUE FUN?
Doppe|punkt Querstnch mit AltGr —\ The DOSBox Team https/rwmas.dosbox.com
und nlCht Shlft - /. Z:%>SET BLASTER=AZ20 17 D1 H5 T6 it

L2

Enter-Taste ([ -Taste) driicken.

5. Es erscheint die Meldung wie auf Bild 2.

6. Folgendes eintippen: | Bild1
d:

mit der Enter-Taste bestatigen.

7. Es steht nun D:\> Z:\>SET BLASTER=AZ20 17 D1 H5 T6
Jetzt folgendes tippen:
Ziscmount d dis
Cd I‘eChnen Drive D is mounted as local directory d:s
dann Enter-Taste > :
Bild 2 zeigt alle Befehle und was jetzt D:x>ed rechnen
erscheinen sollte. D : \RECHNEN>

Bild2

8. Folgendes tippen:

rm
Enter-Taste.

Jetzt sollte das Programm Rechenmeister starten.

Nach dem Verlassen des Rechenmeisters erscheint ein blaues Fenster. Um es zu
verlassen, muss man folgendes tippen:

exit
Dann musste das Fenster verschwinden.

Viel Gluck und viel Spass! Mauro Pelloni



